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1. Zeitliche Verteilung der mathematischen Inhalte

Vorab sei Folgendes zu bedenken: Der Beginn der Sommerferien in Schleswig-Holstein
verschiebt sich von Jahr zu Jahr (teilweise mit groBien Spriingen). Aufgrund der teilweise
spdt beginnenden Schuljahre und des dann daraus resultierenden kurzen 1. Halb jahres
sind die Halbjahreseinteilungen ausschliefllich als Vorschlag zu verstehen. Ebenso ist zu
beriicksichtigen, dass die Schuljahre durch diese Verschiebungen unterschiedlich lang
sein konnen. Folglich konnte es erforderlich sein, Inhalte in das folgende Schuljahr zu
verschieben, wenn der zeitliche Rahmen ihre Behandlung nicht erlaubt.

.SIFC sind Planungsgrundlage fiir den Fachunterricht. Sie enthalten in der Fachkonferenz

abgestimmte, konkrete Vereinbarungen und stellen Verbindlichkeit im Rahmen der pddagogischen

Arbeit der Schule zur Erreichung der gesetzlichen Bildungs- und Erziehungsziele her. Dabei
vermitteln SIFC aber keine subjektiv-rechtlichen Anspriiche der Schiilerinnen und Schiiler bzw.

Eltern gegeniiber der Schule, einen bestimmten Unterricht bzw. Unterrichtsinhalt zu einem
bestimmten Zeitpunkt zu erhalten." (Ministerium fiir Allgemeine und Berufliche Bildung,
Wissenschaft, Forschung und Kultur Schleswig-Holstein: Handreichung zur Erstellung
schulinterner Fachcurricula (SIFC) (2024): 3)

1.1. Klassenstufe 1

Aufgaben aus dem Bereich ,Raum und Form" konnen auch bereits im 1. Halbjahr behandelt

werden.

Mathematische Kompetenzen

Inhalt (1. Halbjahr)

Tnhalt (2. Halbjahr)

Zahlen und Operationen

Zahlbegriff

Zahlenraum bis 10

Anzahlbestimmungen

Mengendarstellungen (Zahldarstellungen)
Ziffernschreibkurs

Schdtzen von Anzahlen

Orientierung im Zahlenraum bis 10

Relationen (<> =)

GesetzmaBigkeiten in arithmetischen Mustern und
strukturierten Aufgabenfolgen

Rechenoperationen

> Zahlzerlegungen

o Zerlegungshduser

o Verliebte Zahlen (.Freunde")

o Pluszeichen

e Gleichheitszeichen

> Einfiihrung der Addition im Zahlenraum bis 10
e Plusaufgaben bilden

e Erginzen

¢ Tauschaufgaben

» Einfiihrung der Subtraktion im Zahlenraum bis 10
¢ Minusaufgaben bilden

¢ Umkehraufgaben

o Aufgabenfamilien

> Automatisierung aller Rechenoperationen bis 10
> Kopfrechenstrategien:

¢ Verdoppeln und Halbieren

¢ Tauschaufgabe

¢ Umkehraufgabe

¢ Nachbaraufgabe

o gleichsinniges und gegensinniges Verdndern
Rechnen in Kontexten

> Sachsituationen:

e Rechengeschichten

Zahlbegriff

Zahlenraum bis 20

e Struktur des Zehnersystems (Biindelung und
Stellenwertschreibweise)

e Orientierung im Zahlenraum bis 20

o GesetzmdBigkeiten in arithmetischen Mustern und
strukturierten Aufgabenfolgen

Rechenoperationen
» Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 20 ohne
Zehneriibergang (Analogieaufgaben)
» Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 20 mit
Zehneriibergang
» Kopfrechenstrategien:
o Verdoppeln und Halbieren
¢ Tauschaufgabe
¢ Umkehraufgabe
o Nachbaraufgabe
e gleichsinniges und gegensinniges Verdndern
» Einfache Gleichungen und Ungleichungen

Rechnen in Kontexten
» Sachsituationen

» Rechengeschichten
» Bildergeschichten
» Rollenspiele

> Problemaufgaben




o Bildergeschichten
* Rollenspiele
o Problemaufgaben

Grofen und Messen

Geld
Messen

» Zahlen als MaBzahlen
»  Cent und Euro (Abkiirzung: ct und €)
> Relationen (weniger/mehr/gleich viel)

Reprdsentanten kennen und schatzen

> Reprdsentanten der Grafenbereiche (Bezugsgrafien
aus der Erfahrungswelt)

Scheine und Miinzen bis 10 Cent/10 Euro

Schatzen

YV VY

Umwandeln und Rechnen

Geld
Messen

» Zahlen als MaBzahlen
» Cent und Euro (Abkiirzung: ct und €)
» Relationen (weniger/mehr/gleich viel)

Reprdsentanten kennen und schadtzen

v

Reprdsentanten der GroRenbereiche (BezugsgraBen aus
der Erfahrungswelt)

Scheine und Miinzen bis 20 Cent/20 Euro

Schitzen

Y VY

Umwandeln und Rechnen

» Ermittlung von Geldbetrdgen »  Ermittlung von Geldbetrdgen
»  Stiickelung von Geldbetrdgen »  Stiickelung von Geldbetrdgen
> Rechnen mit Geldbetrdgen bis 10 Cent/10 Euro > Rechnen mit Geldbetrdgen bis 20 Cent/20 Euro
»  Sachsituationen mit Geld »  Sachsituationen mit Geld
> Umgang mit mathematischen Darstellungen » Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)
(Tabellen) Zeit
Messen
»  Zahlen als MaBzahlen
» Sekunde, Minute, Stunde, Tag, Woche, Monat, Jahr
(Abkiirzungen s, min, h, d)
» Messgerite: analoge und digitale Uhr / Kalender
» Uhrzeiten (nur volle Stunden) der ersten und zweiten
Tageshdlfte
Raum und Form Orientierung im Raum
» Wege im Schulgebdude, Schulweg, Umgebung der
Schule
» Lagebeziehungen (oben, unten, innen, auBen, rechts,
links, neben, vor, hinter, iiber, unter)
ebene Figuren
» geometrische Flichenformen (Kreis, Dreieck, Quadrat,
Rechteck)
»  Freihandzeichnungen von Figuren
» Fachbegriffe: Kante/Seite, Ecke
» Nach- und Auslegen von Mustern und Figuren
rdumliche Objekte
» geometrische Korperformen kennenlernen (Form und
Begriff)
Symmetrie
/17
Zeichnen
/17
Daten, Zufall und Kombinatorik Daten Daten

» Umfragen in der Klasse
> Anfertigung von Strichlisten, Listen und Tabellen

» handlungsorientierte Datenerfassung durch Wiirfel,
Perlen oder Klebezettel

» Bilddiagramme, einfache Sdulendiagramme, einfache

Balkendiagramme




1.2. Klassenstufe 2

Aufgaben aus dem Bereich ,Raum und Form" sollten auch bereits im 1. Halbjahr behandelt

werden.

Mathematische Kompetenzen

Inhalt (1. Halbjahr)

Inhalt (2. Halbjahr)

Zahlen und Operationen

Zahlbegriff

Zahlenraum bis 100

¢ Vertiefung der Struktur des Zehnersystems:
Biindelung und Stellenwertschreibweise
Darstellung der Zahlen

Orientierung im Zahlenraum bis 100
(6roBenvergleiche, Zahlenfolgen, Hunderterfeld,
Hundertertafel, Zahlenstrahl, Nachbarzehner)
Zahlenfolgen

Rechenoperationen

> Kopfrechenstrategien:

o Ergdnzen auf Zehnerzahlen

Verdoppeln und Halbieren

vorteilhaftes Zdhlen

Rechnen mit Zehnerzahlen

Addition / Subtraktion im Zahlenraum bis 100
mit einstelligem zweiten Summanden (ohne und mit
Zehneriiberschreitung)

(mindlich und halbschriftlich)

> Grundvorstellung der Multiplikation und Division

v

Rechnen in Kontexten

» Sachsituationen:
Rechengeschichten
Bildergeschichten

Rollenspiele

Problemaufgaben

> einfache kombinatorische Aufgaben

Rechenoperationen

» Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 100 mit
zweistelligem zweiten Summanden (ohne und mit
Zehneriiberschreitung)

(miindlich und halbschriftlich)
Kopfrechenstrategien

¢ Verdoppeln und Halbieren

 Tauschaufgabe

e Umkehraufgabe

¢ Nachbaraufgabe

e gleichsinniges und gegensinniges Verdndern
Einfache Gleichungen und Ungleichungen

\4

%

Grundvorstellung der Multiplikation und Division
Erlernen der Einmaleinsaufgaben

Automatisierung der Kernaufgaben (.Blitzaufgaben")
und Quadratzahlaufgaben

» Ableitung der Einmaleinsaufgaben aus den Kernaufgaben
(.Blitzaufgaben")

YV V V¥V

» Fachbegriffe:

e Addition / addieren zu / plus

e Subtraktion / subtrahieren von / minus

o Multiplikation / multiplizieren mit / mal

o Division / dividieren durch / geteilt durch

Rechnen in Kontexten

» Sachsituationen:

e Rechengeschichten

o Bildergeschichten

¢ Rollenspiele

o Problemaufgaben

einfache kombinatorische Aufgaben

Groflen und Messen

Geld

Messen

»  Zahlen als MaBzahlen
> Cent und Euro (Abkiirzungen ct und €)
> Relationen (weniger/mehr/gleich viel)

Reprdsentanten kennen und schatzen

v

Reprdsentanten der Grafenbereiche (Bezugsgrafien
aus der Erfahrungswelt)

Scheine und Miinzen bis 100 Cent/100 Euro
Schadtzen

vV Vv

Umwandeln und Rechnen

» 1€=100ct

» Ermittlung von Geldbetrdgen
»  Stiickelung von Geldbetrdgen
> Sachsituationen mit Geld

v

Umgang mit mathematische Darstellungen
(Tabellen)

Geld

Umwandeln und Rechnen

» 1€=100 ct

» Ermittlung von Geldbetrdgen

»  Stiickelung von Geldbetrdgen

» Rechnen mit Geldbetrdgen bis 100 Cent/100 Euro
»  Sachsituationen mit Geld

» Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)
Ldngen

Messen

» Zahlen als MaBzahlen

» Zentimeter und Meter (Abkiirzungen cm und m)
» Relationen (kiirzer/ldnger/gleich lang)

» selbstgewdhlte Einheiten fiir Ldngen

» Messgerite: GliedermafBstab, Lineal, MaBband

Reprdsentanten kennen und schatzen

» Reprdsentanten der GréRenbereiche (BezugsgraBen aus
der Erfahrungswelt)
» Schitzen




Umwandeln und Rechnen

1m = 100cm
Sachsituationen mit Ldangen
Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

Zeit

Messen

>  Zahlen als MaBzahlen

» Sekunde, Minute, Stunde, Tag, Woche, Monat, Jahr
(Abkiirzungen s, min, h, d)

> Relationen (dauert kiirzer/dauert ldnger/genau so lang
wie)

» selbstgewdhlte Einheiten fiir Zeitspannen

» Messgerdte: analoge und digitale Uhr, Stoppuhr,
Kalender

» Uhrzeiten der ersten und zweiten Tageshilfte

> volle Stunde, halbe Stunde, Viertelstunde,

Dreiviertelstunde

Reprdsentanten kennen und schadtzen

» Reprdsentanten der GréRenbereiche (BezugsgraBen aus
der Erfahrungswelt)
» Schatzen

Umwandeln und Rechnen

» 1h =60 min

» 1min=60s

> Zeitspannen innerhalb einer Stunde und Zeitspannen
mit ganzen Stunden

»  Sachsituationen mit Zeit

» Umgang mit mathematischen Darstellungen

(Pfeildarstellungen)




Raum und Form

Orientierung im Raum

» Bauen mit geometrischen Korpern

ebene Figuren

» geometrische Flichenformen (Kreis, Dreieck, Quadrat,
Rechteck)

rdumliche Objekte

» Korper: Kugel, Wiirfel, Quader, Pyramide, Zylinder,
Kegel

»  Voll- und Kantenmodelle von Kérpern

> Baupldne von Wiirfelgebduden

Symmetrie

»  Klecksbilder

» Faltschnitte

> Legefiguren

» spielerischer Umgang mit Spiegeln und Spielgelbildern

» Untersuchung einfacher Formen auf
achsensymmetrische Eigenschaften , Einzeichnen von
Symmetrieachsen

» Symmetrien in der Umwelt

> Fachbegriffe: Symmetrie, symmetrisch,
Symmetrieachse, Spiegelachse, Faltachse

Zeichnen

» Skizzen
» Zeichnungen

Daten, Zufall und Kombinatorik

Daten

» Umfragen in der Klasse
» Anfertigung von Strichlisten, Listen und Tabellen

Daten

» handlungsorientierte Datenerfassung durch Wiirfel,
Perlen oder Klebezettel

> Bilddiagramme, einfache Sdulendiagramme, einfache
Balkendiagramme

Zufall

» zufillige Ereignisse aus der Erfahrungswelt der
Schiilerinnen und Schiiler

> Begriffe zur Beschreibung der
Eintrittswahrscheinlichkeit: sicher, unmaglich, méglich,
wahrscheinlich, immer, selten, hdufig, nie

» Begriindungen fiir die Eintrittswahrscheinlichkeit aus
der Sachlage heraus

v

einstufige Zufallsexperimente
> symmetrische Zufallsgerdte: Miinze, Wiirfel, Urne
» Tabellen, Stricklisten

Kombinatorik

» einfache kombinatorische Aufgabenstellungen
» geordnete Darstellungen aller Kombinationen




1.3. Klassenstufe 3

Aufgaben aus den Bereichen ,GroBen und Messen”, ,Raum und Form" und ,.Daten, Zufall
und Kombinatorik" kannen auch bereits im 1. Halbjahr behandelt werden.

Mathematische Kompetenzen

Inhalt (1. Halbjahr)

Inhalt (2. Halbjahr)

Zahlen und Operationen

Zahlbegriff

Zahlenraum bis 1000

¢ Vertiefung der Struktur des Zehnersystems:
Biindelung und Stellenwertschreibweise
Darstellung der Zahlen

Lesen und Schreiben der Zahlen
Orientierung im Zahlenraum bis 1000
(6roBenvergleiche, Zahlenfolgen,

Tausenderstreifen oder -wiirfel, Zahlenstrahl,
Nachbarzehner/Nachbarhunderter)
Runden

Rechenoperationen

» Addition / Subtraktion im Zahlenraum bis 1000
(mindlich und halbschriftlich)

> Ubertragung der Kopfrechenstrategien auf den
groferen Zahlenraum:

o Ergdnzen auf Zehnerzahlen

o Verdoppeln und Halbieren

o vorteilhaftes Zdhlen

o Rechnen mit Zehnerzahlen

» Fachbegriffe der Rechenarten:
Summe, Differenz, Produkt, Quotient

> Schriftliche Addition im Zahlenraum bis 1000
mit zwei Summanden und drei Summanden)

» Multiplikation und Division
e Automatisierung aller Einmaleinsaufgaben und
ihrer Umkehrungen

Rechnen in Kontexten

» Sachaufgaben in verschiedenen
Darstellungsformen (z.B. Skizzen, Texte, Tabellen,
Diagramme)

» kombinatorische Aufgaben

Rechenoperationen
» Schriftliche Subtraktion im Zahlenraum bis 1000 mit
einem Subtrahenden

» Multiplikation und Division

e Analogiebildung vom Einmaleins auf den Zahlenraum bis
1000 (Rechnen mit Zehner und Hunderterzahlen)

o halbschriftliche Multiplikation

o halbschriftliche Division (ohne und mit Rest)
(Bei der Division ist die zu bevorzugende Schreibweise:
50:8=6+(2:8).)

Rechnen in Kontexten

> Sachaufgaben in verschiedenen Darstellungsformen
(z.B. Skizzen, Texte, Tabellen, Diagramme)

» kombinatorische Aufgaben

Groflen und Messen

Geld
Messen

» Zahlen als MaBzahlen
» Cent und Euro (Abkiirzungen ct und €)
» Relationen (weniger/mehr/gleich viel)

Reprdsentanten kennen und schadtzen

> Reprdsentanten der GraofBenbereiche (BezugsgréBen aus
der Erfahrungswelt)
Scheine und Miinzen bis 100 Cent/1000 Euro

» Schatzen
» direkter Vergleich
> gedanklicher Vergleich

Umwandeln und Rechnen

v

Ermittlung von Geldbetrdgen
»  Stiickelung von Geldbetrdgen
»  Grofenangaben umwandeln (1€ = 100ct)
» unterschiedliche Schreibweisen

(205ct = 2€ 5ct = 2,05€)




> Rechnen mit Geldbetrdgen bis 100 Cent/1000 Euro
(Addition, Subtraktion, Vervielfachung)

> Runden und Uberschlagen mit Geldbetrdgen

»  Sachsituationen mit Geld
Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

Ldngen

Messen

>  Zahlen als MaBzahlen

> Millimeter, Zentimeter, Dezimeter, Meter und Kilometer
(Abkiirzungen: mm, cm, dm, m, km)

> Relationen (kiirzer/ldnger/gleich lang)

> Messgerdte: GliedermaBstab, Lineal, MaBband

Reprdsentanten kennen und schadtzen

vV Vv Y

Y VY

Reprdsentanten der GroRenbereiche (BezugsgraofBen aus
der Erfahrungswelt)

Schadtzen

direkter Vergleich

gedanklicher Vergleich

gedankliches Ausmessen

Umwandeln und Rechnen

» lcm=10mm / 1dm = 10cm / Im = 10dm = 100 cm / 1km =
1000 m

»  6roBenangaben umwandeln

» unterschiedliche Schreibweisen
(205 cm = 2m 5cm = 2,05 m)

» Ldngen vergleichen und ordnen (<, >, =)

» Rechnen mit Ldngen
(Addition, Subtraktion, Vervielfachung)

> Runden und Uberschlagen mit Ldngen

» Sachsituationen mit Ldngen

» Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

Zeit

Messen

» Zahlen als MaBzahlen

» Sekunde, Minute, Stunde, Tag, Woche, Monat, Jahr
(Abkiirzungen s, min, h, d)

» Relationen (dauert kiirzer/dauert ldnger/genau so lang
wie)

» Messgerite: analoge und digitale Uhr, Stoppuhr,
Kalender

> volle Stunde, halbe Stunde, Viertelstunde,
Dreiviertelstunde
(Herstellen von Bruchteilen durch Falten von
Papierstreifen, durch Schraffieren und durch
Ausschneiden)

» Uhrzeiten (digital und analog)

Reprdsentanten kennen und schadtzen

v

Y Vv

v

Reprdsentanten der GroRenbereiche (Bezugsgrafen aus
der Erfahrungswelt)

Schatzen

direkter Vergleich

gedanklicher Vergleich




Umwandeln und Rechnen

> 1h=60min/ +h=30min/$h=15min/ 2 h =45 min
/1min=60s

> GréBenangaben umwandeln (6 3 h = 390 min)

» unterschiedliche Schreibweisen

» Zeitangaben vergleichen und ordnen (<, >, =

> Zeitpunkte und Zeitspannen

> Runden und Uberschlagen mit Zeitangaben

» Sachsituationen mit Zeit

» Umgang mit mathematischen Darstellungen
(Pfeildarstellungen)

Gewicht

Messen

> Zahlen als MaBzahlen
» Gramm, Kilogramm, Tonne
(Abkiirzungen: g, kg, 1)
» Relationen (leichter/schwerer/gleich schwer)
> Messgerdte: verschiedene Waagen

Reprdsentanten kennen und schadtzen

» Reprdsentanten der GréRenbereiche (BezugsgraBen aus
der Erfahrungswelt)

» Schatzen

» direkter Vergleich

» gedanklicher Vergleich

Umwandeln und Rechnen

> 1kg=1000g / 3 kg = 500g / % kg = 250g / 1t = 1000kg
»  6roBenangaben umwandeln
» unterschiedliche Schreibweisen
> Gewichtsangaben vergleichen und ordnen (<, >, =
» Rechnen mit Ldngen
(Addition, Subtraktion, Vervielfachung)
> Runden und Uberschlagen mit Gewichten
»  Sachsituationen mit Gewichten
» Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

Raum und Form

Orientierung im Raum

Stadtpldne, Lageskizzen

Bauen und Falten nach Vorgaben

Kopfgeometrische Aufgabenstelllungen

Draufsichten und Ansichten von rdaumlichen Objekten

v VvV

ebene Figuren

» Parkettierungen, Bandornamente

rdumliche Objekte

» Kérper: Kugel, Wiirfel, Quader, Zylinder, Kegel, Prisma
» Begriffe: Ecke, Fldche, Kante, Spitze

> Kantenmodelle von Kérpern

» Netze von Wiirfeln

> komplexe Wiirfelgebdude

»  Baupldne von Wiirfelgebduden

Symmetrie

» symmetrische Figuren auf Gitternetzpapier
» Finden und Zeichnen von Spiegelachsen




>

Fortsetzen und Entwickeln von geometrischen Mustern

Zeichnen

/17

Daten, Zufall und Kombinatorik

Daten und Haufigkeit

> Umfragen in der Klasse, Datenrecherche zu
fdcheriibergreifenden Themen

» Listen, Strichlisten, Hdufigkeitstabellen

» Tabellen

»  Sdulendiagramme, Balkendiagramme, Liniendiagramme,
Kreisdiagramme

Zufall

» symmetrische Zufallsgerdte: Miinze, Wiirfel, Urne

» Wirfel: gerade oder ungerade

»  Gliicksrdder mit mehreren Feldern in derselben Farbe

Kombinatorik

v

Y V VYV

Anordnung mit und ohne Wiederholung aus maximal 4-
elementigen Mengen (Grundmuster Eistiite")
Auswahl mit und ohne Wiederholung aus maximal 5-
elementigen Mengen

Analogieprinzip

geordnete Auflistung

Baumdiagramm

10




1.4. Klassenstufe 4

Aufgaben aus dem Bereich ,Raum und Form" und ..Daten, Zufall und Kombinatorik" kénnen
auch bereits im 1. Halbjahr behandelt werden.

Mathematische Kompetenzen Inhalt (1. Halbjahr) Inhalt (2. Halbjahr)
Zahlen und Operationen Zahlbegriff Rechenoperationen
Zahlenraum bis 1 000 000 > Multiplikation und Division im Zahlenraum bis 1 000 000
o Vertiefung der Struktur des Zehnersystems: Biindelung (miindlich, halbschriftlich und schriftlich)
und Stellenwertschreibweise o schriftliche Multiplikation mit mehrstelligen Faktoren
o Darstellung der Zahlen o Division mit einstelligem Divisor
o Lesen und Schreiben der Zahlen
o Orientierung im Zahlenraum bis 1 000 000 » Rechengesetze:

(6raBenvergleiche, Zahlenfolgen, Zahlenstrahl,
Nachbarzehner/Nachbarhunderter/
Nachbartausender)

Runden

additives und multiplikatives Zerlegen von Zahlen

Distributivgesetz

Assoziativgesetz

Teilbarkeitskriterien / Teilbarkeitsregeln
Punkt-vor-Strich-Rechnung

Rechnen mit Klammern

Rechenoperationen > Fachbegriffe:

> Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 1000 000 Summand, Faktor, Minuend, Subtrahend, Dividend,
(miindlich, halbschriftlich und schriftlich) Divisor

o Schriftliche Addition mit mehreren Summanden

e Schriftliche Subtraktion mit mehreren Subtrahenden > Ubertragung der Kopfrechenstrategien auf den

grdBeren Zahlenraum:
Ergdnzen auf Zehnerzahlen
Verdoppeln und Halbieren
vorteilhaftes Zdhlen
Rechnen mit Zehnerzahlen

Rechnen in Kontexten

» Sachaufgaben in verschiedenen Darstellungsformen
(z.B. Skizzen, Texte, Tabellen, Diagramme)

> kombinatorische Aufgaben

> Uberschlagsrechnen

Rechnen in Kontexten

> Sachaufgaben in verschiedenen Darstellungsformen (z.B.
Skizzen, Texte, Tabellen, Diagramme)

» kombinatorische Aufgaben

GroBen und Messen Zeit Lédngen
Messen Messen

» Zahlen als MaBzahlen

> Zahlen als MaBzahlen
> Sekunde, Minute, Stunde, Tag, Woche, Monat, Jahr > Millimeter, Zentimeter, Dezimeter, Meter und Kilometer
(Abkiirzungen s, min, h, d) (Abkiirzungen: mm, cm, dm, m, km)
> Relationen (dauert kiirzer/dauert ldinger/genau so lang » Relationen (kiirzer/ldnger/gleich lang)
wie) > Messgerdte: GliedermaBstab, Lineal, Maband
> Messgerdte: analoge und digitale Uhr, Stoppuhr,
Kalender

> volle Stunde, halbe Stunde, Viertelstunde,
Dreiviertelstunde
(Herstellen von Bruchteilen durch Falten von

Reprdsentanten kennen und schdtzen

Papierstreifen, durch Schraffieren und durch > Reprdsentanten der GraBenbereiche (BezugsgraBen aus
. der Erfahrungswelt)
Ausschneiden) 5 Schitzen
» Uhrzeiten (digital und analog) > direkter Vergleich
» gedanklicher Vergleich
» gedankliches Ausmessen
Reprdsentanten kennen und schatzen Umwandeln und Rechnen
> Reprisentanten der GriBenbereiche (BezugsgroBen aus > lem=10mm / 1dm = 10cm / 1m = 10dm = 100 cm / 1km =
der Erfahrungswelt) 1000 m
>  Schdtzen > 6roBenangaben umwandeln
> direkter Vergleich > unterschiedliche Schreibweisen

v

gedanklicher Vergleich (4205 cm = 42m 5cm = 42,05 m
8756 m = 8 km 756 m = 8,756 km)
» Ldngen vergleichen und ordnen (<, >, =)
» Rechnen mit Ldngen
(Addition, Subtraktion, Vervielfachung)
> _Runden und Uberschlagen mit Ldngen
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Umwandeln und Rechnen

> 1lh=60min/$+h=30min/ $h=15min/ % h=45min
/1Imin=60s

> GroBenangaben umwandeln (6 3 h = 390 min)

> unterschiedliche Schreibweisen

> Zeitpunkte und Zeitspannen

> Runden und Uberschlagen mit Zeitangaben

»  Sachsituationen mit Zeit (Fahrpldne, Zeitleisten)
> Umgang mit mathematischen Darstellungen

(Pfeildarstellungen)

> Sachsituationen mit Ldngen
> Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

Gewicht
Messen
» Zahlen als MaBzahlen
» Gramm, Kilogramm, Tonne
(Abkiirzungen: g, kg, 1)
> Relationen (leichter/schwerer/gleich schwer)
» Messgerite: verschiedene Waagen

Reprdsentanten kennen und schatzen

v

Reprdsentanten der GroBenbereiche (BezugsgraBen aus
der Erfahrungswelt)

Schatzen

direkter Vergleich

gedanklicher Vergleich

v

v Vv

Umwandeln und Rechnen

> 1kg =1000g / % kg = 500g / % kg = 250g / 1t = 1000k
9 9 9 9 9 9 9

»  GroBenangaben umwandeln
> unterschiedliche Schreibweisen
(1678 g = 1kg 6789 = 1,678 kg)
» Gewichtsangaben vergleichen und ordnen (<, >, =)
> Rechnen mit Ldngen
(Addition, Subtraktion, Vervielfachung)
> Runden und Uberschlagen mit Gewichten
» Sachsituationen mit Ldngen
» Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

Volumen (Rauminhalt)

Messen
»  Zahlen als MaBzahlen
> Milliliter und Liter
(Abkiirzungen: ml, I)
> Relationen (voller/leerer/gleich voll)
» Messgerdte: Messbecher

Reprdsentanten kennen und schdtzen

> Reprdsentanten der GraBenbereiche (BezugsgraBen aus
der Erfahrungswelt)

> Schatzen

» direkter Vergleich

> gedanklicher Vergleich

> gedankliches Ausmessen

Umwandeln und Rechnen

> 11=1000ml / % I = 500ml / % | = 250ml / % | = 750 ml)
»  GroBenangaben umwandeln
» unterschiedliche Schreibweisen
(1678 ml = 11 678ml = 1,678 1)
»  Volumina vergleichen und ordnen (<, >, =)

» Rechnen mit Volumina

(Addition, Subtraktion, Vervielfachung)

Runden und Uberschlagen mit Volumina
Sachsituationen mit Volumina

» Umgang mit mathematischen Darstellungen (Tabellen)

v Vv
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Raum und Form

Orientierung im Raum

» Stadtpldne, Lageskizzen

Bauen und Falten nach Vorgaben

Kopfgeometrische Aufgabenstelllungen

> Draufsichten und Ansichten von raumlichen Objekten

v

v

ebene Figuren

» Fachbegriffe: parallel, senkrecht zueinander, rechter
Winkel

» rechte Winkel und Parallelen in der Umwelt

> geometrische Figuren verkleinern und vergrdBern

»  Fldcheninhalt als Vielfaches einer Einheits-Messfldche

> Umfang

rdumliche Objekte

» Karper: Kugel, Wiirfel, Quader, Zylinder, Kegel, Prisma
> Begriffe: Ecke, Fldche, Kante, Spitze

> Kantenmodelle von Korpern

» Netze von Quadern

> komplexe Wiirfelgebdude

» Rauminhalte als Vielfache eines Einheits-Messwiirfels
Symmetrie

» symmetrische Figuren auf Gitternetzpapier
> Finden und Zeichnen von Spiegelachsen
> Fortsetzen und Entwickeln von geometrischen Mustern

Zeichnen

(Einsatz von Geodreieck und Zirkel)

»  Kreis(-bogen)

» Geraden, Strecken

> Schrdgbilder

»  Zeichnen von senkrechten und parallelen Geraden
» Begriffe: Gerade, Strecke, Schnittpunkt, Parallele,

Durchmesser, Radius

Daten, Zufall und Kombinatorik

Daten und Hadufigkeit

\4

Umfragen in der Klasse, Datenrecherche zu
fdcheriibergreifenden Themen

» Listen, Strichlisten, Hdufigkeitstabellen

Tabellen

»  Sdulendiagramme, Balkendiagramme, Liniendiagramme,
Kreisdiagramme

%

Zufall

> symmetrische und asymmetrische Zufallsgerdte
» Wiirfel: gerade oder ungerade

» Gliicksrdder mit mehreren Feldern in derselben Farbe

Kombinatorik

> Anordnung mit und ohne Wiederholung aus maximal 4-
elementigen Mengen (Grundmuster ,Eistiite")

> Auswahl mit und ohne Wiederholung aus maximal 5-

elementigen Mengen

Analogieprinzip

geordnete Auflistung

» Baumdiagramm

v Vv
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2. Fachsprache

Eindeutige Fachbegriffe

Klassenstufen 1 und 2

Begriffe, die vornehmlich in der zweiten Klassenstufe behandelt werden, sind grau hinterlegt.

Zahlen und GroBen und Messen Raum und Form Daten, Zufall,
Operationen Kombinatorik
Zahlenwort, Zeit Lagebeziehungen Daten und Haufigkeit
Strichliste, ) )
Wiirfelbild Tageszeiten, Jahr, links / rechts Tabelle
Monat, Woche, vor / hinter
Byelnmesadilian Tag (d) , Stunde (h), liber / unter Bilddiagramm

gerade und ungerade
Zahlen

kleiner als / grofier
als / gleich

verdoppeln /
halbieren

Zehner / Einer
Vorgdnger /

Nachfolger
Nachbarzehner

Minute (min),
Sekunde (s)

Stundenzeiger (rot) /
Minutenzeiger (blau)

volle Stunde, halbe
Stunde,
Viertelstunde,
Dreiviertelstunde

oben / unten
innen / auBen
neben / zwischen

Streifendiagramm

einfaches
Balkendiagramm

einfaches
Sdulendiagramm

Schiittelbox,
Wendepldttchen,
Steckwiirfel,
Rechenrahmen,
Rechenstreifen,
Zwanzigerfeld,
Hunderterfeld,
Rechenstrich,
Zahlenstrahl

Geld

Cent (ct), Euro (€)

Kérper

Kugel, Wiirfel,
Quader, Zylinder,
Pyramide, Kegel

Voll- und
Kantenmodell vom
Wiirfel

Baupldne von
Wiirfelgebduden

Zufall

Tabelle, Strichliste
Miinze, Wiirfel, Urne

sicher, unmaglich,
maglich,
wahrscheinlich,
immer, selten, haufig,
nie
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Tauschaufgabe,
Umkehraufgabe,
Aufgabenfamilie,

Ldngen

Zentimeter (cm),

Ebene Figuren

Kreis, Dreieck,

subtrahieren von

Multiplikation:
mal,

multiplizieren mit

Division:
durch,
dividieren durch

Uhr, Stoppuhr,
Kalender

NochBaraifgabe Meter (m) Rechteck, Quadrat
Kernaufgaben,
Quadratzahlaufgaben
Addition: Messgerdte Symmetrie

plus, . : .

addieren zu Lineal, Meterband, Spiegelbild,

MaBband Symmetrie,

Subtraktion: o symmetrisch,

minus, digitale und analoge Symmetrieachse,

Spiegelachse,
Faltachse
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Klassenstufen 3 und 4

Begriffe, die vornehmlich in der vierten Klassenstufe behandelt werden, sind grau hinterlegt.







Weitere Fachbegriffe

Fachbegriff Fachbegriff in den Beschreibung der Operation
Klassenstufe 1 und 2

Addition plus dazutun / zusammentun
Subtraktion minus weghehmen
Multiplikation mal mal nehmen / vervielfachen
Division durch aufteilen / verteilen
Ergdnzung Platzhalter .Wie viel fehlt noch?"

(mit Handlung)

.von ... bis ..." (mit Zahlen)
Differenz Unterschied .Um wie viel unterscheiden sie sich?"
gleich gleich / genau so viel wie

Term / Ergebnis

.langer Name" /
.kurzer Name"

.langer Name": 2 + 3
.kurzer Name": 5

Symmetrie

Spiegelbild

Symmeftrieachse

Spiegelachse / Faltachse

Ebene Figuren/Flachen

Flachenform
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Fachbegriffe zu den Aufgabenformaten

Zahlenhaus

Rechenmauer

Entdeckerpackchen

Rechendreieck

e

Hausnummer

1. Stockwerk

/ Zielstein

>

i

|

linker Eckstein

|

|

Mittelstein rechter Eckstein

10 - 4 =

9 - 4 =__

8 - 4 =
4=
- 4=

erste Zahl Ergebnis
zweite Zahl

%ﬁ\

| —
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Spriiche zum Ziffernschreiben

O - Die O ist ein Ei, nichts ist dabei.

1 - Rauf und runter, die 1 ist munter.

2 - Bogen, Rutsche, Gerade.

3 - GroBer Kopf, dicker Bauch - die 3 kann ich auch!

4 - Runter, riiber, runter, meine 4 ist munter.

5 - Kurzer Hals, dicker Bauch, oben eine Miitze drauf.

6 - Im Bogen herum, die 6 macht sich krumm.

7 - Gerade, runter, Strich nach driiben, eine 7 zum Verlieben.

8 - Wir fahren auf der Achterbahn und kommen oben wieder an.

9 - Im Bogen nach oben, dann munter ganz runter.
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Zahlenlied

1. Alle meine Zahlen,
kommt doch mal hierher, kommt doch mal hierher.

Schreiben wollen wir euch, das ist gar nicht schwer.

2. Erst ist unsre 1 dran,
schaut sie euch mal an, schaut sie euch mal an,

schrdg hinauf, stop und herunter, mehr ist gar nicht dran.

3. Und hier steht die 2 schon,
Bogen obenan, Bogen obenan,

dann geht’ s weiter, stop und Strich, schnell ist das getan.

4. Links beginnen wir jetzt
einen halben Kreis, noch einen halben Kreis. 3

Ach, die 3 ist einfach, gut, dass ich das weifs.

5. Nun setzt oben rechts an,
schrdgen Strich auch hier, schrdagen Strich auch hier,

rechts heriiber, Strich quer durch und fertig ist die 4.

6. Einen Hals, ein Bduchlein,
was wird das denn jetzt, was wird das denn jetzt? 5

Jetzt fehlt nur das Hiitchen, 5 ist’ s, ja, die fetzt!

7. Da schaut euch die 6 an,
die ist auch nicht schwer, die ist auch nicht schwer, 6

einen groflen Halbkreis, rechts auf, bitte sehr.

8. Einen Strich ganz oben,
schrdg ab noch einmal, schrdag ab noch einmal, 7

und zum Schluss ein Querstrich, 7 heift die Zahl.

9. 8-erbahn, die fahren wir,
links rum fdngt es an, links rum fangt es an,

Kurve rechts, dann links hinauf, nochmal rechts - heran.

10. Eine kleine Kugel
ist die halbe 9, ist die halbe 9,

ein gekriimmtes Beinchen, schon kann™ n wir uns freu’ n.

21
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11. Bei der O ganz einfach
fange oben an, fange oben an,

links herunter, rechts hinauf, was ist schwer daran? @

12. Jetzt nehm ich die 1 her,
die dicke O dazu, die dicke O dazu, 1 @

die 10 ist so entstanden, die lerne ich im Nu.

13. Meine lieben Zahlen
sind schén anzuseh' n, sind schon anzuseh' n,

Freunde woll’ n wir werden, konnt ihr das versteh’ n?
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Rechentricks in der Eingangsphase
Die folgenden Rechentricks werden in Klasse 1 und 2 eingefiihrt:

Klasse 1

Tauschaufgabe Umkehfaufgabe Verliebte Zwergen und
Zahlen Riesen
Freunde

Verdoppeln Halbieren Zehnerstopp Nachbaraufgabe

Klasse 2

Stellengerecht ~ Zehnerstopp
(bis 100)
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3. Diagnostik und Forderung

3.1. Eingangsdiagnostik

LeA.SH1

3.2. Diagnoseinstrumente
In allen Klassenstufen:

e Mathe macht stark

o Eigene Beobachtungen und Fremdbeobachtungen (Doppelbesetzungen)
o Tests (Kopfrechnen)

e Lernkontrollen und Kurztests (siehe Punkt 4.1.)

3.3. Mdgliche Formen der Differenzierung

e Veranschaulichungsmittel

e Zusatzaufgaben

e Freiarbeit

e Partnerarbeit

e Knobelaufgaben

e Lernprogramme am PC/Tablet
(Anton, Flex und Flo)

¢ Team-Teaching
e Aufteilung der Lerngruppe
¢ Individuelle Hilfestellungen
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4. Leistungsnachweise

4.1. Anzahl

Im Fach Mathematik miissen in den Klassenstufen 2,3 und 4 mindestens 7
Leistungsnachweise pro Schuljahr geschrieben werden. Davon miissen 5
Leistungsnachweise in Form von Lernkontrollen geschrieben werden, 2
Leistungsnachweise kénnen in Form von Kurztestreihen angefertigt werden.

In Klassenstufe 3 zdhlt die VERA-Arbeit als Lernkontrolle.

Fiir Klassenstufe 4 gilt grundsatzlich:

Um eine aussagekrdftige Empfehlung fiir die weiterfiihrenden Schulen zu
gewdhrleisten, missen mindestens 4 Leistungsnachweise im 1. Halbjahr der
Klassenstufe 4 erbracht werden.

4.2. Anforderungsbereiche
Verteilung der drei Anforderungsbereiche innerhalb einer Lernkontrolle:

Anforderungsbereich 1: 60 %
Anforderungsbereich 2: 30 %

Anforderungsbereich 3: 10 %

4.3. Bewertung

100 - 95 %* == 1
94-85% = 2
84-70% == 3
69-50% == 4
49-25% => 5
24-0% == 6

* je nach Punktzahl
25



4.4. Ausfihrung / Formalien

Schriftlich Leistungsnachweise miissen vorher angekiindigt, aber nicht auf den
Tag genau festgelegt werden.

Fiir die Leistungsnachweise wird ab Klassenstufe 3 immer ein Heft (Lineatur 26)
benutzt.

Leistungsnachweise diirfen auch ausschlieflich auf Arbeitsbogen bearbeitet
werden, miissen aber dann in das Heft eingeklebt werden.

Ab Klassenstufe 3 soll das Abschreiben und Losen von Aufgaben ins Heft
angebahnt werden.

Berichtigungen werden ab Klassenstufe 3 angefertigt
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5. Heftfihrung

5.1. Heftarten

Klassenstufe 1*

Klassenstufe 2

Klassenstufe 3 und 4

DINA5

Lineatur 7 (ohne Rand,
grofe Kdstchen)

DIN A5 oder DIN A4

Lineatur 7 (ohne Rand,
grofe Kdstchen)

DINA4

Lineatur 22 (ohne Rand)
fir die Schul- und
Hausaufgaben

Lineatur 26 (mit Rand)
fir Lernkontrollen

*Fiir den Fall, dass in Klassenstufe 1 bereits mit einem Schreibheft gearbeitet wird.

5.2. Schreibwerkzeuge und Seitengestaltung

Es soll moglichst lange mit dem Bleistift geschrieben werden.

Die Aufgaben kénnen mit dem Fiiller (beim Bespiel dick) aufgeschrieben werden.
Die Rechenschritte werden anschliefend mit dem Bleistift (beim Beispiel diinn)

notiert.
Beispiel:

4356 - 35
130680
21780

11
152460

Alle Linien missen mit dem Lineal gezogen werden (Ausnahme: Skizzen).
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Sobald das Mathematikheft (fiir die Schule und Hausaufgaben) eingefiihrt wird,
gilt:

e Seite und Nummer oben links
e Datum oben rechts
e zwei Reihen frei zwischen zwei Aufgaben

Beispiel:
S.23 Nr. 1 20.03.26
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